
少年サッカー・関東リーグ 

第四回 サマーカップサッカー大会

２０１６年７月３０日・３１日
流山市おおたかの森スポーツフィールド

少年サッカー・関東リーグ　運営委員会



　第四回サマーカップサッカー⼤会(5年⽣)要綱

短期決戦⼤会形式において試合集中⼒を養い　目標を目指す⼼を養う。
多くのチームが一堂に会することで、親睦とお互いの技術向上を目指す。

2016年7⽉30⽇(⼟) ・31⽇(⽇) 二日間 ※雨天の場合、別途連絡します。

流⼭市おおたかの森ｽﾎﾟｰﾂﾌｨｰﾙﾄﾞ 2 面 30・31日両日

8人制　（　試合時間　15-5-15分 　　）
給水タイムを取ります。
試合ユニホームは　2着準備
審判服着用　
その他競技ルールは、関東リーグ規定に準ずる

・参加15チームによるブロックリーグ戦
・イベント競技大会を併設開催

・順位リーグ成績に応じ下記賞品を授与する。
決勝リーグ (1位リーグ) 優勝/準優勝/3位/敢闘賞 トロフィー授与
シルバーリーグ (2位リーグ) 1位/2位 トロフィー授与
ブロンズリーグ (3位リーグ) 1位 トロフィー授与
アイアンリーグ (4位リーグ) 1位 トロフィー授与

・個人賞 優秀選手賞　２名/ １チーム メダル授与
・イベント競技上位5チーム 盾授与

①キックスピード競技
②スローイン競技

7. 参加費 ６，０００円　　大会初日各会場本部で徴収します。

8. 大会役員 ⼤会委員⻑ 浅田春美 関東リーグ会⻑/⼩菅SC

大会役員 白井榮一 関東リーグ副会⻑ / ペガサスJrFC

中山 鋼 関東リーグ運営委員 / 新浜FC

小巻孝嘉 関東リーグ運営委員 / 六実SC

小野浩一 関東リーグ運営委員 / 東伊興SSS

岸　⾠哉 関東リーグ運営委員 / ペガサスJrFC

中山千秋 関東リーグ運営委員 / 小菅SC

＊⽴案・企画、関東リーグ運営委員会

9. 参加チーム

各チーム⾞駐⾞台数は、4台厳守︕　当⽇駐⾞票をお配りますのでフロントガラスに提⽰してください。
駐⾞できない⾞は、近郊コインパーク(コインパークは⾞で5〜10分掛かります）へ駐⾞願います。

 　少年サッカー・関東リーグ

２０１６年７⽉吉⽇
関東リーグ運営委員会

1, 大会目的 ︓

2, 大会日程 ︓

お願い

地　域
江⼾川区
江⼾川区

板橋区

チ ー ム 名
えどそらFC

6. 表　彰 ︓

︓

︓

No

＊30日(土)8:30全チーム集合　受付・組合抽選

3, 開催場所 ︓

4, 試合ルール ︓

5, 試合組合せ ︓

ＦＡ Ｂ Ｃ Ｄ Ｅ

＊30⽇(⼟)8:00〜グランド設営します。ご協⼒お願いいたします。

・イベント競技は、各チーム選手全員＋コーチ2名が参加

・順位は競技毎に(総得点/参加人数)=チーム平均で競います。

清新FC2 ○
1 ○

○
六実SC

流⼭市
市川市 ○

松⼾市
ペガサスJFC
新浜FC

○

○

○

14
15

6 東伊興SSS ⾜⽴区 ○

世田谷区 ○
FCレパードJr12 ○

11

9 清和イレブンSC 葛飾区

13

武蔵丘FC
10 ｽﾀｰｷｯｶｰｽﾞ 江東区

4 臨海⼩学校SC 江⼾川区
5 Grow FC ⾜⽴区

○8 小菅SC 葛飾区
7 千寿常東小学校 ⾜⽴区

3 中央レッドスターズ 江⼾川区 ○
○

○



第1⽇目　〜7⽉30⽇(⼟)〜 開　門　︓　7:30 8:00〜　　設営ご協⼒お願いします。

受付・組合抽選　︓　8:30〜

ブロックＡ A1 A2 A3 A4 勝点 得点 失点 得失点 順位

A1 ① ③

A2 ① ④

A3 ③ ②

A4 ④ ②

ブロックＢ B1 B2 B3 B4 勝点 得点 失点 得失点 順位

B1 ⑤ ⑦

B2 ⑤ ⑧

B3 ⑦ ⑥

B4 ⑧ ⑥

① 09:45〜 A1 vs A2 A3 A4

② 10:30〜 A3 vs A4 A1 A2

③ 11:30〜 A1 vs A3 A2 A4

④ 12:15〜 A2 vs A4 A1 A3

⑤ 13:00〜 B1 vs B2 B3 B4

⑥ 13:45〜 B3 vs B4 B1 B2

⑦ 14:45〜 B1 vs B3 B2 B4

⑧ 15:30〜 B2 vs B4 B1 B3

ブロックC C1 C2 C3 C4 勝点 得点 失点 得失点 順位

C1 ① ③

C2 ① ④

C3 ③ ②

C4 ④ ②

ブロックD D1 D2 D3 勝点 得点 失点 得失点 順位

D1 ⑤ ⑦

D2 ⑤ ⑥

D3 ⑦ ⑥

① 09:45〜 C1 vs C2 C3 C4

② 10:30〜 C3 vs C4 C1 C2

③ 11:30〜 C1 vs C3 C2 C4

④ 12:15〜 C2 vs C4 C1 C3

⑤ 13:00〜 D1 vs D2 D3 相互審判

⑥ 14:00〜 D2 vs D3 D1 相互審判

⑦ 15:00〜 D1 vs D3 D2 相互審判 14:30 C2 C4

A3

A4

13:00

D1 D2

D3

C1 C3

9:45

11:00

Ａ　　面

審　　判

B　　面

審　　判

B1

B3

A1

A2

9:45

11:00

イベント競技

イベント競技

13:00

14:30

B2

B4



第2⽇目　〜7⽉31⽇(⽇)〜 開　門　︓　7:30

ﾌﾞﾛﾝｽﾞﾘｰｸﾞ A3位 B3位 C3位 D3位 勝点 得点 失点 得失点 順位

A3位 ① ③

B3位 ① ④

C3位 ③ ②

D3位 ④ ②

決勝リーグ A1位 B1位 C1位 D1位 勝点 得点 失点 得失点 順位

A1位 ⑤ ⑦

B1位 ① ⑧

C1位 ③ ⑥

D1位 ④ ②

① 09:00〜 A3位 vs B3位 C3位 D3位

② 09:45〜 C3位 vs D3位 A3位 B3位

③ 10:45〜 C3位 vs A3位 D3位 B3位

④ 11:30〜 D3位 vs B3位 C3位 A3位

12:30〜 ※本部テントに集合

⑤ 12:30〜 A1位 vs B1位 C1位 D1位

⑥ 13:15〜 C1位 vs D1位 A1位 B1位

⑦ 14:00〜 A1位 vs C1位 B1位 D1位

⑧ 14:45〜 B1位 vs D1位 A1位 C1位

16:00〜

17:00

ｱｲｱﾝﾘｰｸﾞ A4位 B4位 C4位 勝点 得点 失点 得失点 順位

A4位 ① ③

B4位 ① ②

C4位 ③ ②

ｼﾙﾊﾞｰﾘｰｸﾞ A2位 B2位 C2位 D2位 勝点 得点 失点 得失点 順位

A2位 ⑤ ⑦

B2位 ⑤ ⑧

C2位 ⑦ ⑥

D2位 ⑧ ⑥

① 09:00〜 A4位 vs B4位 C4位

② 10:00〜 B4位 vs C4位 A4位

③ 11:00〜 Ａ4位 vs C4位 B4位

12:30〜 ※本部テントに集合

⑤ 12:30〜 A2位 vs B2位 C2位 D2位

⑥ 13:15〜 C2位 vs D2位 A2位 B2位

⑦ 14:00〜 A2位 vs C2位 B2位 D2位

⑧ 14:45〜 B2位 vs D2位 A2位 C2位

16:00〜

17:00 完全撤収

ブロンズリーグ・アイアンリーグ　閉会式

ブロンズリーグ・アイアンリーグ　閉会式

グランド撤収　︓　ご協⼒お願いします。

グランド撤収　︓　ご協⼒お願いします。

決勝ﾘｰｸﾞ・シルバーリーグ　閉会式

完全撤収

相互審判

相互審判

相互審判

B　　面

審　　判

Ａ　　面

審　　判

決勝ﾘｰｸﾞ・シルバーリーグ　閉会式



スローイン競技記録

ルール

① 参加チーム選⼿全員＋コーチ２名(不在の場合保護者可）が参加します。
② 所定のターゲットにめがけスローインを⾏い落下地点のグリット点数を記録する。
③ スローインは、サッカールールに従います。反スローの場合、ポイントなしとし投数はカウントします。

④ 参加者は2投し、総得点を記録する。

⑤ グリット以外への落下はポントなし
⑥ グリット境界線上の落下の場合、ポイントの⾼いグリットポイントを採⽤します。

勝敗

① チーム総ポイントの合計を参加人数で割り平均点で順位を競います。

② 同点の場合、参加人数が多い方が上位とします。

③ 更に同点の場合、選⼿平均点数が⾼い⽅が上位とします。

チーム名 参加人数 平均点数

第四回サマーカップサッカー大会イベント競技②

25 選手

24 選手

23 選手

22 選手

21 選手

20 選手

19 選手

18 選手

17 選手

16 選手

15 選手

14 選手

13 選手

12 選手

11 選手

10 選手

9 選手

8 選手

7 選手

6 選手

5 選手

3 選手

総合計

No 選手氏名 第1投 第2投登録

2 コーチ

1 コーチ

合      計

4 選手



キックスピード競技記録

ルール

① 参加チーム選⼿全員＋コーチ２名(不在の場合保護者可）が参加します。
② ミニゴールめがけフリーキックを⾏い、キックスピードを所定測定器の表⽰スピードを得点として記録する。
③ 測定器は、2機設置し表示スピードの高いスピードを得点とする。

④ 測定器表示が片方しか表示されない場合は、その表示スピードを得点とする。

⑤ 測定器表⽰が両⽅ともに表⽰されない場合は、再度測定を⾏う。
⑥ フリーキックは、1人2回とし早い記録を競技記録として採用する。

⑦ フリーキックは、サッカールールを適用し反則が合った場合は、ポイントなしとしキック数はカウントする。

勝敗

① チーム総ポイントの合計を参加人数で割り平均点で順位を競います。

② 同点の場合、参加人数が多い方が上位とします。

③ 更に同点の場合、選⼿平均点数が⾼い⽅が上位とします。

総合計

記　　録

25 選手

24 選手

23 選手

22 選手

21 選手

20 選手

19 選手

18 選手

17 選手

16 選手

15 選手

14 選手

13 選手

12 選手

11 選手

10 選手

9 選手

8 選手

7 選手

6 選手

5 選手

4 選手

3 選手

2 コーチ

1 コーチ

第四回サマーカップサッカー大会イベント競技①

チーム名 参加人数 平均点数

No 登録 選手氏名 第1蹴 第2蹴



優秀選手賞

① 今⼤会におきまして素晴らしいプレーを⾏う、または普段のプレーより目覚ましい進歩があった選⼿を２名選出

② 第2⽇目　⾃チーム最終試合終了後速やかに本部へ提出願いいます。

③ 選出された2名は、閉会式におきましてメダルを授与します。

2

1

第四回サマーカップサッカー大会

No

チーム名

選手氏名


